Casova osa biometrie

* 1858 - Zaznamenani prvniho systému na zachyceni obrazu ruky.

* 1870 - Alphons Bertillon vyvinul antropometrii, coz je metoda na identifikovani jedincti
pomoci detailnich zdznamil jejich rozméri téla, fyzického popisu a fotografii.

* 1892 - Francis Galton napsal detailni studii otisku prstu, ve které prezentuje novy systém
pouzivajici vSech deset prstli. Charakteristiky, které Galton pouzil, se pouzivaji dodnes.

* 1896 - Henry vyvinul sviij klasifikacni systém pro otisky prstu.
* 1903 - Statni véznice v New Yorku zac¢inaji pouzivat otisky prstu.

* 1903 - Bertillontiv systém se zhroutil. Dva muzi, ktefi byli pozd¢ji identifikovani jako
identicka dvojc¢ata, byli oba poslani do napravného zatfizeni v USA. Jejich téla méla stejné
rozméry a identifikacni prvky, které pouzival Bertilloniiv systém. Pozdé&ji byl tento prib&h
nékolikrat napaden jako faleSny. Piibéh byl vSak stdle pouzivan jako argument, Ze je
Bertillontv systém neschopny rozeznat mezi jednovaje¢nymi dvojcaty.

* 1936 - Piedlozeni konceptu na pouzivani o¢ni duhovky jako formy identifikace.
* 1960 - Rozpoznavani obliceje se stava polo-automatickym.

* 1960 - Prvni model akustické fecové produkce: Gunnar Fant, Svédsky profesor publikoval
model popisujici psychologické komponenty mluvené feci. Jeho poznatky byly zalozeny na
analyze rentgenovych paprski jedinct vytvarejici urCity zvuk.

* 1963 - Hughes publikoval vyzkum o automatizovani otiski prstii.

* 1965 - Zacina vyzkum na automatické rozpoznavani podpisu.

* 1969 - FBI se snazi, aby bylo rozpoznavani otisku prstu automatické.
* 1970 - Rozpoznavani obliceje podnika dalsi kroky k automatizaci.

* 1970 - Behavioralni komponenty feci jsou poprvé vymodelovany.

* 1974 - Prvni komer¢ni systém na rucni geometrii je dostupny.

* 1975 - FBI financuje vyvoj senzort a extrahovani miniatur.

* 1976 - Prvni prototyp systému na rozeznani hlasu.

* 1977 - Vydani patentli na dynamické rozpoznavani podpisu a zaznamenani dynamické
charakteristiky jedincova podpisu.

* 1985 - Navrh konceptu o jedinec¢nosti oka.

* 1985 - Vydani patentu na identifikaci pomoci ruky.

* 1986 - Publikovani standardu pro vyménu otiskti prstu.

* 1986 - Vydani patentu o pouziti duhovky pro identifikaci.

* 1988 - Pouziti prvniho polo-automatického systému na rozpoznavani obliceje.

* 1991 - Detekce obliceje je prikopnikem a umoziiuje rozpoznavani oblic¢eje v redlném Case.



* 1992 — Zalozeni Biometrického konsorcia v ramci vlady USA: Agentura narodni bezpecnosti
zahajila formovani Biometrického konsorcia a poradala jeji prvni poradu v fijnu roku 1992.
Konsorcium bylo pronajaté v roce 1995 radou bezpecnosti politiky. Tato rada byla v roce 2001
zru$ena. Utast v konsorciu byla ptivodnd limitovana jen na vladni agentury, &lenové
soukromych firem a akademické obce byli limitovani kapacitou pro navstévniky. Konsorcium
brzy na to expandovalo. Tyto komunity byly pfirazeny do stalych ucastniki, tim se rozvinulo
mnoho pracovnich skupin. Skupiny pracovaly na novém, ¢i jiz bézicim standardnim vyvoji,
testovani, interni operativnosti a spolupracovaly s vladou. S velkym rozvojem biometrickych
aktivit zacatkem 21. stoleti, byly integrovany aktivity téchto pracovnich skupin do jinych
organizaci (jako jsou INCITS, ISO a NSTC), z divodu expandovani a zrychleni jejich aktivit
a dopadu. Konsorcium samo o sob¢ zastava aktivni jako kli¢ové spojeni a diskuzni forum mezi
vladou, prumyslem a komer¢ni sférou.

* 1993 — Zahajeni Programu na rozpoznavani obli¢eje (FERET).

* 1994 — Patentovani prvniho algoritmu na rozpozndvani duhovky.

* 1994 — Integrovany automaticky systém na rozpozndvani otisku prstu (IAFIS).
* 1994 - Testovani systému na otisk ruky.

* 1994 - Implementace INSPASS. INSPASS (The Immigration and Naturalization Service
Passenger Accelerated Service System) byla biometricka implementace, ktera umoznila
cestovateliim obejit imigracni fronty ve vybranych letiStich skrz USA do té doby, nez byl v
roce 2004 zruSen.

* 1995 - Prototyp na rozpoznavani duhovky je dostupny jako komeréni produkt.

* 1996 — Pouziti ru¢ni geometrie na Olympijskych hrach. Prvni velké vetejné pouziti rucni
geometrie se stalo na olympijskych hrach v Atlant¢.

* 1996 - NIST (National Institute of Standards and Technology) potada kazdoro¢ni zhodnoceni
hlasového rozpoznavani.

* 1997 — Zvetejnéni prvniho komer¢niho biometrického standardu.

* 1998 - FBI spousti COOIS (databéaze forensni DNA): Combined DNA Index System digitalné
uklada, hled4 a nacitd markery DNA pro ucely soudniho prava. Sekvenovani je laboratorni
proces trvajici mezi 40 minutami a nékolika hodinami.

* 1999 - Studie na kompatibilitu biometrie a strojii na dokumenty pro cestovani je zahéjena.

* 1999 - Hlavni komponenty IAFIS od FBI se stavaji funk¢nimi. IAFIS, systém FBI na
rozpoznavani vSech 10 prstd, zacal fungovat.

* 2000 - Prvni globalni test na rozpoznavani obliceje (FRVT — Face Recognition Vendor Test
2000)

* 2000 - Prvni vyzkum popisujici pouziti zilniho fecisté na identifikaci osob.
* 2000 - Univerzita West Virginia zaklad4 biometrii jako studijni program.

* 2001 — Pouziti rozpoznavani obli¢eje pii Super Bowlu v Tampé€ na Florid¢. Systém na
rozpoznavani obli¢eje byl implementovan na Super Bowl v lednu roku 2001 na Floridé.
Dtivodem byla potteba identifikace osob vstupujicich na stadion.

* 2002 - ISO/IEC standardy pro vyuziti biometrie: The International Organization for
Standardization (ISO) zavedla ISO/IEC na podporu standardizace biometrickych technologii.
Rozvijeji se standardy na podporu interoperability a vyménu dat mezi aplikacemi a systémy.



* 2002 — Zalozeni Technickd komise M1 pro biometrii. Tato technickd komise se zodpovida
INCITSu (InterNational Committee on Information Technology Standards), akreditované
organizaci, coz usnadiiuje vyvoj standardi mezi akreditovanymi organizacemi.

* 2003 - Vlada USA zacina koordinovat biometrické aktivity.

* 2003 - ICAO si proptijcuje nakresy na integrovani biometrie do strojove ¢itelnych cestovnich
dokumentt.

* 2004 - Spusténi programu US-VISIT. The United States Visitor and Immigrant Status
Indication Technology je zdkladnim stavebnim kamenem pro budouci viza, vstupni a vystupni
strategii.

* 2004 - DOD implementuje ABIS. The Automated Biometric Identification System je systém
implementovan DoD (Department of Defense) s cilem zlepsit schopnost vlady USA sledovat
a identifikovat hrozby pro narodni bezpec¢nost.

* 2004 - Prezident USA poZzaduje statni identifikacni prikazy pro vSechny federalni
zaméstnance a dodavatele.

* 2004 — Spusténi Prvni automatizovand databaze otisku dlané v USA.

* 2004 - Velka vyzva na rozpoznavani obliceji. FRGC (The Face Recognition Grand
Challenge) je akce sponzorovana vladou USA na vyvoj algoritmli pro zlepSeni identifikace
urcitych ¢asti obliceje.

* 2005 - Patent USA na rozpoznavani duhovky vyprsel.

* 2005 - Na biometrické konferenci je ozndmena ,,duhovka v pohybu®. Systém, ktery dokaze
sejmout obraz duhovky osob prochézejici vstupni branou.

* 2008 - Vlada USA zacina koordinovat pouziti biometrické databaze.

* 2010 - USA zacinaji pouzivat biometrii na identifikaci teroristi. Otisky prstii z dikazi
shromazdénych na pfedpokladaném misté pro planovani 11. zafi byly pozitivné pfifazeny k
osobé zadrzené ve véznici Guantanamo.

* 2011 — Pouziti Biometrické identifikace na identifikaci téla Osama bin Ladena. CIA pouzila
technologii rozpozndvani na identifikovani pozistatki Osama Bin Ladina. Spole¢né s
technologii DNA doslo k identifikaci s 95% jistotou.

* 2013 - Apple zabudovava ctecku otisku prstl do chytrych telefonti pro bézné zékazniky.
Touch ID je funkce na rozpoznavani otiskl prstti navrzena a vydana spolecnosti Apple Inc.,
které byla k dispozici na iPhonu 58, 6, 6 Plus, iPad Air 2, iPad Mini 3. Touch ID je integrovano
do 108, coz umoznuje svym uZzivatelim odemknout své zafizeni a také nakupovat v riznych
obchodech digitalnich médii Apple (iTunes Store, App Store, iBookstore). Dale také umoziuje
ovétovat Apple Pay online nebo v jinych aplikacich. Pti ohlaseni této funkce spolecnost Apple
uvedla, ze informace o otiscich prstl jsou ukladany lokaIn€ na bezpe¢ném misté, nez aby byly
vzdalen¢ uloZeny na serverech Apple, nebo iCloud, coZ je pro externi piistup velmi obtizné.



